59, OLIMPIADA MEXICANA DE INFORMATICA

VENDEDOR DE ALFOMBRAS

Duranie afios te has dedicado al negocic de la
distribugian de alfombras y tapeles. En ésle tiempa
has nolado que la gente prefiere con mucho [os
disenos de slfambras que son simétricos sobre los
gque san asimélricos.

Para mejorar tu margan dae ganancla =lempra has
comprado rolios complatos de alfombra y las cortas
segin {as nacasidades de lus cliantas. Un mollo de

alfombra consia da una cantldad 1 s M s 20000 da
franjas da tela de 1¢cm de ancho, cada franja es un

diseno diferente, et nomera maximo de diselos que
pueden existir an un rollo da alfombra es de 258.

PROBLEMA

Camp les alfombras simélricas te ofracen un major
margen de ganancia deberas raalizar un programa
qua canadando al patrdn da disefios de un cierlo
rolla busque la alfombra simétrica mas grande que
puadas corar,

For ajemplo para el rolie de atfornbra de la figura, &
corte simétrico mas grande que puedes cortar es da
tamafio 8 y se obliene haciendo corlas en Ia Iranja
4y12.
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[ ]
ENTRADA
En ¢ archivo de enlrada ALFOMB.ENT

gncantrards en la primera linea el nimero 1 s M 3
20000 da centimetras de allombra an al rolla, en la
siguienia linaa enconlraras una lista de M nomeros
gue indican los disedos que estidn separados por
85pacios y se encuantran en el rango de 0 a 255
incluyéndolas.

SALIDA

En & archive de texio ALFOMB.SAL deberis
escribir tres nomeros T, C1 y €2 indicando cada
uno: al tamafla maximo de alfembra simétrica que
s& pueda cortar, y o lugar donde se deben hacer
cada uno de los cores, Las numeros deberdn estar
en la misma linea y separados por un espacio.
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