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MARATON DE CINE

Tu gran cantidad de deberes estudiantiles ba
impedido que en las ultimas semanas hagas lus
lrecuenles visitas a las sales de cine. Pero par
suarte gste lin de semana los maestros de tu
escuala hen decidido darte un respiro, y por lu parta
has tomado !a decisibn de gasiar cada minulo
disponibla en satislacer tu sed da peliculas.

Por sueria para ti la canlidad de peliculas a tu
disposicién as muy granda, ya que en lu ciudad
axistent C 10, cample|os cinematagraficas con
1 & 10 salas da cines cada uno. Cada uno de
estos complejos tiene funciones las 24 horas del
dia y cada sala expone siempre la misma pelicula
durante todo el dia. Cada sala tiene a lo mas 10
{unciaones diarias.

Ya que tu tiempo as limitado, te interesa wver
Unicamants las mejores pellculas, por lo que
basandote en criicas y en comentaros que has
escuchado haces una tabla de las peliculas
disponibles, asigndndole 3 cada una de ellas una
punluacién de acuerdo & gque tan recamendabla
esia,

PROBLEMA

Conociendc la puntuacién de cada uvna de (as
pellculas disponibles, el fiempo que lardas en
ransportarte de un complejo cinemalogralica a
olra, los horesias de las funciones vy &l tiempo qua
lienes disponible para dedicar a tu maratén da cine,
haz un programa que elabara un ilinerario con el
cual la suma de puntos de las peliculas que visle
sea el maximo posible, cada pelicula solo sa puede
VEr una vez.

ENTRADA

Tu programa deberd leer de! archiva de fexlo
CINE.ENT los siguientes datos: En la primera linea
los nemercs € y 8 indicando cada uno al nimera
de complejos y el ntimero da salas par complejo, en
las siguientes C lineas Jos tiempos en minulos gue
lardas en transpordarte de un  complejo
cinematografico a olro, cada unz de eslas lineas
conlendra € numeros enteros saparados por un
espacic que indiqua el tiempo entre el complea |
(numero de linea) y el complejo j {(numero de
columna). En las siguientes C * 8§ lineas estara el
calendario de funciones para cada wna de las salas
de cada complejo. Las primeras §  lineas
corresponden B las salas del complejo 1, fas
siguienies S a las salas del complejo 2 y asl
subsacueniements.
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Cada una da éslas € * S lineas tendra los
siguiantes dalas un namero entero 15 P 5 1000
indicanda I3 puntuacidon de la pelicula en la
respectiva sala, un nimero entero 60 £ D £ 300

indicando la duracidn en minulos da la pelicula en
la raspectiva sala y una lista de nimaros terminada
par un -1 indicando la hora como un minuto del dia
en que comianza cada una de las [unciones.

En la Ollima linea dael archive astardn dos namearos
enteros saparados par un espacio que indican la
hara en que piensas iniciar {u maratdn (el cual inicia
siempre en el complejo 1) y 12 cantidad de minutos
quea piensas dedicar al mismo.

SALIDA

Tu programa deberd escribir en el archivo de laxto
CINE.SAL en la primara linea la puntuacién
mdima que se puade alcanzar. En las siguientes
lineas debes de dar el nimero de sala, el ndmero
de complejo y el horaro en que vas a ver cada
pelicuia en u itinerario maratdnico.

EJEMPLO

CINE ENT GINE. SAL
23 3011
Q40 32400
400 12530
485 128 60 240 420 600 BOO 11007 | 1 1800
396 180 €00 820 1140 1360-1 311100
900 189 100 300 500 700 S00 1100
13001
876 150 300 550 800 1050 13001
100 200 200 S00 800 1100 1400.1
750 120 100 400 700 1000 1300-1
360 1000

GRADO DE DIFICULTAD:

implementacién: SL Algoritmo: 3




