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Mina
Dascripcion

Un minere afortunade se ancuentra ef mapa de una
mina encantada !a cual liene N niveles, en cada
nivel hay M grutas y en cade gnda hay una bolsa
gue puade conianar monedas de oro. Viendo e
mapa, el minero sa percata que la mina tamtién
tiana M entradas y que al salir de cada gruta, sdlo
puede ir a la gruta que esld en el sigulante nivel ala
derecha, a 1a izquierda o enfrenle, El mapa liana
escrila una advertencia: "Cuandg un ser martal
avance a! siguienie nivel, aquél en el gus eslaba
sera destruide...” y coma buen mortal, la hara caso
a asla adverlencia. El minero dacida entrar a la
mina para salir con tantas monedas como sea
posible.

En la figura 1 se muestra el mapa de una mina con
6 niveles y 9 grutas por nivel. Las entradas han sido
numeradas de! 1 al 9 como o indica I figura. En
asle caso, e! minero puede recogar un maxima de
41 monedas de oro, comenzando an cualquiera de
las entradas 2 & 4 y siguiando las rutas marcadas
an el mapa

Escribe un programa para ayudar al mingro a:
1 Encontrar la canlidad maxima de
monedas qus puads racoger.
2 Dacidir por cudl o cudles de las
entradas de la mina debe iniclar su
recornde para oblener la mayor forluna.

Entrada

En el archivo de texto INPUT.TXT, en la primera
linea losenteros NyM (2 s N s 100y 2 s M 5 100},
en cada una de las siguientes N liness las M
canlidades de monedas de ara que hay en las

bolsas en cada nivel. Cada balsa puede contener
hasta 100 manedas.
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Sallda

En &! archivo de texto OUTPUT.TXT, en la primera
linea la cantidad maxima de monedas que puede
obtener el minero, en la segundy linea [os nimeres
de las enlradas distinlas por I8 que puade
comenzar, en orden crecignte, separados par un
espacia.

Ejemplo _
INFUT.TXT {OUTPUT.TXT
D) 141 i
182530634 24
DILO0RII60
822601459 I
617012512 -
70236738
285747130 :

GRADO DE DIFICULTAD:
Implementacién: § Algoritmo: 3



