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EL TESORO

DESCRIPCION

Ha sido un caming dificil, pero @l fin legasie al
lasoro del gran patriarca, exallada por el brillo de
los tesoros, estas a punio de tomar clerta figura
grande que parece hecha de oro sofida e incruslada
con un sin numera de piedras preciosas, cuando le
das cuenta que debajo de la figura hay un
mecanismo sansible al paso gus activa una {rampa
si se retira 1a joya

De cualquier forma, no todp asta perdido, debajo 1le
la figura esia sscrilo el nambre de un dics OMinca y
junia a 1a mesa donde asta fa figura hay una serie
de cubos de plomo de diferentas pesos, los cuales
tianen una lefra diferente en cada una de sus 5gis
caras. Deduces que los cubos estan ahi para ser
utilizados came medidas de pese, tras tn largo
analisis te das cuenta de gue si tomas cubos talas
que puedas formar el nambre del dios OMinca
escito debajo de la figura, apilando cubos uno
sobra otro, siempre con la condicidn de que las
caras de dos cubos apilados que se tacan deben
tener [a misma lelra, ¢l peso pblenido es
exaclamenle igual al de la figura da oro. Cuanda
se forma el nombre del dios, esta debe quedar
escnlo en las caras de los cubos que guedan da
frente @ i En I2 siguiente figura se mubsira el
nombra del dios OMITL,
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Lo més importante de tomar en cuenta a la hora da
lormar el nombre de un dias as que las caras que
se tocan de los cubos deben tener la misma letra,
Per ejemplo si el nombre de! dios fuera OMITLA en
lugar de OMITL. af cubo que va arriba de !a ‘L' debe
tener una letra ‘U’ en su parte inferior, es posible
también poner las ietras volteadas, por ejemplo, la
siguienle manera de formar OMITL tembién es
valhda
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Cada cuho liena siempra 6 latras diferentes y pare
todos Ios casos de prusba gue se utilizan en la
avaluacién, existe al menos una forma de escribir ai
nombye del dics cumpliendo con las condiciones dal
problama,

PROBLEMA

Debes escribir un programa que encuentre una
mangra o8 formar el nombre del dios ulilizando los
tubos que se proporcionan en el archivo de
entrada, cumpliende ¢on las Lmitanies dal
prablama.

ENTRADA

Tu programa debera leer del archivo de anirada
TESOROIN los siguientas datos, en Ia primera
linea el numero 4 < N < 40 de cubos. En las
sigulentes N debe leer 6 caracleras, los cuales no
eslan separados por ningln espacia, y que indican
las letras en Ias caras de !os cubos. Las letras
vianen en orden, del 1 al § y las caras de los tuhos
s& numeran de la sigufente forma.
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En {a Ulima linea del archivo se encuentra el
nombre dal dios el cusl nunca serd menor de 4
letras ni mayor de 10 Ielras,
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NOTA. Para los cubos y el nombre del dios se

unlizaran anicamenie 1as letres mayusculas de la 'A'
ala'Z

SALIDA

Tu programa dabara escribir en e! archivo de salida
TESORO.QUT los cubas utilizadas para formar af
nombra del dios. Los nimeros de los cubos
utlizados deberan ir en una sola linea separados
par un espacio y escrilos en el orden en el que se
fueron ulilizanda para formar el nombre del digs, es
decir, siempre se ira primerc &l cubo gue lenga la
primera letra del nombre del dios, Los nimearos da
los cubos se asignan segun su orden an al archivo
de enirada contendo a pertir del 1.

En ol cesc de qua axista mas da una solucidn, salo
debergs escribir una da alias, cualguisr solucidn
sera considerada corracia.
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